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@ Programozasi nyelvek
osztalyozasa
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Szempontok

> Felhasznaloi kor (amator, professzionalis)

> Emberkozelség (gépi nyelvektdl a természetes nyelvekig)

> Szamitasi modell (hogyan képzeljik el a végrehajtast)

> A megoldando problémahoz val6 viszony (altalanos,
specialis)

> Boyéb osztalyozasok
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@ Felhasznalo1 kor
| d"’71/:\rn vw“\\\s
Amator Professzionalis
> interaktivitas » modularitas
> gyors nyelvi fejlédés > stabil nyelvek
> sok nyelvi elem > kevés nyelvi elem

> egyszerl programszerkezet > sok lehetGseg

> specidlis gépi tulajdonsagok > géptuggetlenseg,
atvihetdség
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@ Emberkozelség
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Gépi nyelvek
> processzor utasitasok

» memoriacimek (adat és utasitas — lasd Neumann-elvek)
> regiszterek

» verem

> megszakitasok
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Alacsonyszintl nyelvek

> a szamitogép (hardver, operacios rendszer) lehetdségeinek
maradéktalan kihasznalhatésaga

» szimbolikus utasitasok

» direktivak

» makroutasitasok

> szimbolikus memoériacimek (adat és utasitas)
> valtozo, mint memoria kezddcim

1

> elagazas, ciklus, eljaras szervezés tamogatasa

AN 4

'S
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@ Emberkozelség

Magasszintd nyelvek

> valtozo, mint memoriatartomany
> értékadas

> tipus

> kifejezés

> elagazas

> ciklus

> elj Aras
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Nagyon magasszintii nyelvek (4. generacios,...)
> programgeneratorok
> vizualis tejleszto eszkozok

> adatbazis fejleszt6 eszkozok
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@ A megoldando problémahoz
valo viszony

Univerzalis programnyelvek

Problémaorientalt programnyelvek
> adatbazis-kezelés,

> szimulacio,

> termelésiranyitas,

> szovegteldolgozas,
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@ Egyéb osztalyozasok

,,Compiler”- illetve , Interpreter’” nyelvek
Proceduralis nyelv, nem proceduralis nyelv
Deklarativ nyelv

Utasitasorientalt (parancsorientalt) nyelv

Kifejezésorientalt nyelv

vV VvV V V VY VY

Objektumorientalt nyelv
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@ Szamitasi modellek
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Neumann-elvii nyelvek

1. Elképzelések, tulajdonsagok

> memoria, cimezhet6 (sorszammal)
> a program ¢és az adatok a memoriaban vannak

> a végrehajtas memoriaallapotok sorozata, allapottér (adatok
tere), koordinatak, programfuggvény: allapottér — allapot-
tér, konkrét allapot=pont,

> a program leirasa szoveges

10
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@ Szamitasi modellek
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Neumann-elvii nyelvek

2. Kovetkezmények

> van valtozo (névvel elnevezett memoria tartomany)
> van értékadas

> utasitasok ismételt végrehajtasa lehetséges (ciklus, GOTO)
> elagazas (GOTO)

> eljaras (adott cimen levé program végrehajtasa, visszatérés)
> beolvasas: memoria masolas (pl. billentytzet putter)

> kiiras: memoria masolas (pl. képernyo)
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@ Szamitasi modellek
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Automata-elvi nyelvek

1. Elképzelések, tulajdonsagok

> az adatok allapotok, illetve bemenetek — fix felosztasa
memoria (pl. festokar helye, fest-e, ...): allapottér

> allapotkomponensek

> a végrehajtas egyszeru allapotok sorozata
> a program egy allapotatmenet-fuggvény
> a program elkulontl az allapotoktol
> tevékenységorientaltsag (allapotvaltoztatas, allapotlekérdezés)

> a végrehajto egy (véges) automata

PL ipari robotok, Logo tekn6c
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Automata-elvi nyelvek

2. Kovetkezmények

> az utasitasok altalaban egy allapotkomponenst valtoztatnak

> valtozo, értékadas nincs (csak névvel ellatott allapotkompo-
nensek)

> csak primitiv (allapot-, vagy paraméter- vagy érzékel6-alla-

pottiged) ciklusok irhatok

> allapot-, vagy paraméter vagy érzékel6-allapottuged elagazas
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@ Szamitasi modellek

Automata-elvi nyelvek

2. Kovetkezmények
> utasitasok paraméterezhetoek
> eljarasok lehetnek, paraméterezhet6ek

> beolvasas: paraméterezés, allapotlekérdezés, érzékeld
allapota

> kiiras: allapotvaltozas nyoma

> parhuzamossag — tobb végrehajté automata
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@ Szamitasi modellek

Funkcionalis (fliggvényszerti) nyelvek
1. Elképzelések, tulajdonsagok

> a program egy fugovény

> memoria NiNcs

> a végrehajtas tugovénykitejtés

> er6s matematikai kidolgozottsag

Pap Gaborné, Szlavi Péter, Zsako Laszlo: Programozasi nyelvek a kézoktatasban

e
21/,\,n VI

2011.0
9.08.

<818 DE |
SN

0(’ 7/%

\)

On
4 SOALOR

2,

RS


http://ikportal.inf.elte.hu:8080/ELTEInformatikaiKar/elte_ik_2.html

\“t&' 0('11,

E5),
S

D
Y soa1089

@ Szamitasi modellek
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Funkcionalis (fliggvényszerti) nyelvek
2. Kovetkezmények

» valtozo, értékadas nincs

> konstansok = konstans tuggvények

> tugeovénykompozicio

> teltételes tugovények

> ciklus nincs, helyette rekurziv figgvények (esetleg lehet
ciklus, ha léteznek a programon értelmezett tugevények)
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Funkcionalis (fuggvényszerii) nyelvek
Fagevénykompozicié:  f(x):=goh(x)

Y

X)ha p(x
Alternativ fuggvény: 1E(X)::{h()(o )ha pi)(i)

h
Rekurziv fuggveny:  f(x):= {g(xi oi(X) hZ z(p)z)x)
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Funkcionalis (fuggvényszerii) nyelvek
2. Kovetkezmények

> tugovényargumentum van

> kulonboz6 stratégiak a paraméteratadasra

> beolvasas: specialis fugovény

> kiiras: a fugevény eredménye, esetleg specialis (mellékhatas-
sal rendelkez6 fliggvény)
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Logikai nyelvek

1. Elképzelések, tulajdonsagok

> a program egy logikai formula (altalaban nem lehet teljesen
altalanos formula: megszoritasok!)

> a program végrehajtasa a logikal formula kiértékelése

> er6s matematikai kidolgozottsag

> a formulakban szerepelhetnek paraméterek

> a program ¢és az adatok nem kulontlnek el (minden adat egy
azonosan 1gaz tformula)
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@ Szamitasi modellek

Logikai nyelvek
2. Kovetkezmények

» nincs valtozo, nincs értékadas

> szekvencia = és, elagazas = vagy (pontosabban ezek
megtelel6 alkalmazasa)

> ciklus nincs, helyette rekurziv formulak
> vannak feltételes kifejezések

> elemi utasitas: mintaillesztés
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Logikai nyelvek
2. Kovetkezmények

> beolvasas, kiiras: mintaillesztés

> lehet6ség 1y formulak létrehozasara (Uj utasitas), formulak
torlésére

> 1) formulak adatbazisba mentése

> kiértékelési algoritmus: backtrack (a felesleges visszalépések
levagasaval)
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